ALFGURA

INFANTIL Y JUVENIL

Ficha de animacion a la lectura

Titulo de la dinamica: “El semaforo”

VValores - Actitudes:  Amistad/ Escuchar con atencion. era
Sesion: Ne 1
Duracion: 20 minutos Sesién

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Presentacion

¢ El animador dialogara con los alumnos sobre la importancia de saber escuchar y seguir
indicaciones:
- ¢Por qué es importante saber escuchary seguir indicaciones?
- ¢Kapeshi supo escuchar a su papa? éPor qué?

o El animador realizara la dindmica en un lugar amplio (patio), para lo cual dibujara unos
circulos grandes.

¢ Indicara las pautas de la dindmica demostrando a los alumnos qué tan importante es
estar atentos y seguirindicaciones.

2. Desarrollo

¢ El animador hara un circulo grande en el patio o, si es necesario, mas circulos de
acuerdo con la cantidad de alumnos.
o Formara parejas (vardn y mujer, de preferencia), las cuales que se colocaran dentro del

circulo. © Mujer
® Varon

¢ Elanimador explicara la dinamica:

- Durante el juego, se pone una musica que da comienzo al baile en parejas.

- En determinado momento, el animador dice en voz alta: “El semaforo esta en rojo”, y
todos los alumnos siguen bailando. En otro momento, el animador indica: “El
semaforo esta en verde”, entonces, el baile para, pero sin que se detenga la musica.
Y cuando dice: “El semaforo esta en amarillo”, las parejas cambian de compafiero.

- Quien se equivoque o sobrepase el circulo, sale del juego.

o Elanimador podra dar las indicaciones cada vez mas rapido o también, sin decir nada,
utilizar circulos con los colores del semaforo.
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3. Socializacion

© Animar a los estudiantes a que se relacionen con sus pares.
¢ Los alumnos compartirdn momentos de sana recreacién en parejas, lo cual ayudara a
perder la timidez en un ambiente divertido.
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ALFGURA

INFANTIL Y JUVENIL

Ficha de animacion a la lectura

Titulo de la dinamica: “Conociendo nuestra selva”

Valores - Actitudes:  Conocimiento, curiosidad y amor a lo nuestro. da
Sesidn: N° 2
Duracion: 20 minutos Sesidn

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Materiales o recursos: Laminas o imagenes de lugares de la selva, cartulina A4,
colores, plumones, tijeras y goma.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Presentacion

¢ El animador dialogara con los alumnos sobre las maravillas naturales que existen en
nuestra selva.
- ¢Quién conoce algun lugar de nuestra selva peruana? Describirlo.
- ¢Cémo es nuestra selva?
- ¢Todos se visten como nosotros los limenos? éPor qué?
- ¢Qué animales, plantas, comidas de la selva conocen?

o Elanimador explicara el modo de realizar la dinamica dentro del aula.

¢ Tiene por objetivo que los alumnos conozcan la diversidad de lugares de nuestra selva
peruana.

2. Desarrollo

¢ El animador previamente pedira a los alumnos que traigan imagenes grandes (A4) de
algunos lugares de nuestra selva peruana, con el nombre del lugar escrito debajo de la
imagen. Los padres podran orientar brindando al alumno alguna informacién
o complementaria.
El animador formara grupos de cuatro alumnos para que se muestren las imagenes y
» conversen sobre alguna informacion adicional que sus padres les brindaron.
El animador indicara a los estudiantes que peguen sus imagenes en una cartulina A4 con
el nombre del lugar. Los alumnos podran decorar el borde de laimagen si lo desean.
¢ Pedira alos estudiantes que coloquen las imagenes en los paneles del aula, con un titulo
adecuado.

3. Socializacion

¢ En un ambiente de armonia, los alumnos compartiran informacién sobre el lugar de la
selva cuya imagen trajeron.

o Elanimador motivard a que los estudiantes aprecien los diversos materiales traidos por
sus compafieros.

¢ Podra motivar a que los alumnos investiguen mas sobre algunos lugares que les ha

gustado y asi compartir la informacion con otros companeros fuera del aula.
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ALFGURA

INFANTIL Y JUVENIL

Ficha de animacion a la lectura

Titulo de la dinamica: “El correo”

Valores - Actitudes:  Compaferismo, conocimiento y entusiasmo. era
Sesidn: N°e 3
Duracion: 20 minutos Sesién

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Presentacion

El animador devolvera a los estudiantes los trabajos de imagenes de la selva.

Trasladara a los alumnos a un espacio amplio para realizar la dinamica.

» El animador dividira el aula en dos grupos, colocando a cada uno sentado alrededor de
un circulo.
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Explicara los pasos de la dinamica para que todos los alumnos puedan divertirse sin
dificultades.

2. Desarrollo

¢ Elanimador repartira los trabajos de imagenes de la selva realizados con los alumnos en

la actividad anterior.

¢ Se formaran grupos de diez alumnos, los cuales se sentaran al borde de un circulo

dibujado por el animador.

¢ Este pedira a un alumno que se coloque solo en el centro del circulo sin ensefiar su

imagen. El sera el jefe del correo, y los otros alumnos le ensefaran sus imagenes.

o Elanimador explicara los pasos de la dindmica:

- El jefe del correo dira: Carta de... (nombre de la ciudad o lugar de alguna
imagen de sus compaferos) para... (nombre de otro lugar).

- Los alumnos que tengan los nombres de esas imagenes (pueden ser dos 0 mas)
tendran que cambiar de lugar. Mientras tanto, el jefe de correo tratara de tomar
uno de los lugares que quedara vacio cuando sus compafieros se levanten.

- Si el alumno que era jefe logra ocupar un lugar, ensefara su lamina o imagen al

alumno que se quedé sin sitio, quien sera nombrado nuevo jefe de correo.
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- El jefe de correo podra decir también: “Carta para todas las ciudades”; en ese caso,
todos deben cambiar de lugar.
o Elanimador podra realizar este juego con nimeros o nombres de frutas.

3. Socializacion

¢ Los alumnos expresaran entusiasmo al compartir momentos de recreacién con sus
companeros.

» Elanimador colaborara a que los alumnos se integren mas.

o Mostrara a los estudiantes juegos alternativos que pueden realizarlos en sus momentos

de descanso.
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ALFGURA

INFANTIL Y JUVENIL

Ficha de animacion a la lectura

Titulo de la dinamica: “éHas visto a mi coati?”

Valores - Actitudes:  Entusiasmo y respeto. ta
Sesidn: N° 4
Duracion: 20 minutos Sesién

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Presentacion

® El animador dividirad el aula en dos grupos y colocara a cada uno, en posicion de
sentados, alrededor de un circulo. Un nifio quedara de pie del lado de fuera.

» Elanimador dialogara con los alumnos sobre la obra.
- ¢Qué personajes se presentan?
- ¢Como se llama el nifio principal?
- ¢Qué busca con tantas ansias?

¢ Elanimador explicara la dinamica que se realizara.

o Tomara en cuenta que la dindmica se llevara a cabo en 10 minutos y que los otros 10 lo
emplearan para pintar laimagen del coati en el aula (ver anexo).

o El animador motivara a los alumnos a que observen bien las caracteristicas de este
nuevo animalito.

2. Desarrollo

® El animador llevara a los alumnos a un ambiente amplio (patio) y formara dos grandes
grupos. Se sentaran al borde de un circulo y dejaran de pie a un alumno fuera del area.
o Elanimador explicara la dindmica:

- Los alumnos sentados representaran a los coaties perdidos.

- El alumno parado representara a nuestro amiguito Kapeshi.

- Kapeshi preguntara a uno de los participantes: éHas visto a mi coati? El alumno
aludido respondera: ¢Y cdmo es tu coati?

- Kapeshi describira a uno de sus compareros que estan sentados. El compafiero
aludido, al darse cuenta de que es el indicado, sale en persecucion de Kapeshi,
quien busca llegar al lugar vacio que antes estaba ocupado.

- Si lo logra, el coati perseguidor sera el nuevo Kapeshi. Si es apresado, continla
como Kapeshi.

o Al terminar el juego, el animador entregara a los alumnos en el aula un dibujo del coati
para que lo pinten con el material que deseen.

o En otro momento, colocara el dibujo al lado de las imagenes de la selva, y creara asi un

ambiente motivador para la lectura de la obra Kapeshi.
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3. Socializacion

o Los alumnos expresaran entusiasmo al compartir momentos de recreacién con sus
companferos, lo cual hara que se integren mas.

* El animador mostrara a los estudiantes juegos alternativos que pueden realizarlos en
sus momentos de descanso.

o Contribuira a que los alumnos creen un ambiente selvatico en el aula con los diversos

trabajos realizados alli.
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